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1° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR -4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS (EO)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Linguagem Oral e
Corporal
(Comunicacéao,

argumentacgao e
relatos).
Linguagem como

expressao de ideias e

sentimentos: oral,
gestual, corporal,
grafica e outras.

Expressao dos
sentimentos que

vivéncia e reconhece
no outro.

Estratégia para
resolver situacoes
problemas.

(EIO3BEO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EIO3BEO02) Agir de maneira independente,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

com confianga em suas capacidades,

(EIOBEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

(EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos.

» Desenvolver competéncias socio emocionais
cognitiva, afetiva (emocional) e motora;

» Aprender a ser (eu) e a conviver (com o outro);
» Desenvolver a empatia;

» Aprender a agir, progressivamente, com autonomia emocional, respeitando e expressando
sentimentos e emocdes;

» Atuar em grupo de maneira funcional e se mostrar apto a construir novas relagdes, com respeito
a diversidade e se mostrando solidario ao outro;

» Saber quais sdo e acatar as regras de convivio social.

para que sua formacao seja de forma integral:




> Usar o didlogo para resolver conflitos, reconhecendo opinides proprias e do outro, respeitando
divergéncias de opinides.

> Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias
individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

> Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocdes e sentimentos que vivéncia e observa
no outro.

> Ultilizar estratégias pacificas para resolver seus conflitos relacionais considerando solu¢des que
satisfagcam a ambas as partes.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmo e nos outros.

Relatar e expressar sensagdes, sentimentos, desejos e ideias.

Demonstrar compreensao de seus sentimentos e nomea-los.

Relatar acontecimentos que vivéncia, que ouve e que Vé.

> Interagir com outras criangas estabelecendo relagbes de troca enquanto trabalha na propria
tarefa.

> Participar de assembleias, rodas de conversas, elei¢des e outros processos de escolha dentro da
instituicao.

> Oralizar reivindicagdes e desejos do grupo.

YV VV VYV Y

Proprio corpo e suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Préprio corpo e do
outro.

Cuidados com o
corpo

(EIO03EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

(EIO03EO05) Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

» Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

> Perceber o préprio corpo e o do outro, reconhecendo as diferencas e semelhancas das pessoas
quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e etc.

> Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas
brincadeiras e nas atividades individuais, de pequenos ou grandes grupos.




> Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras e sensoriais e expressivas.
> Realizar agdes de higiene (ir ao banheiro, lavar as maos, escovar os dentes) reconhecendo sua
importancia.

Regras de Jogos e
brincadeiras

(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

» Participar de brincadeiras que estimulam a relagédo entre o adulto /crianca crianga/crianca.

Atributos fisicos e
funcdo social dos
objetos

(EIO3EO03) Ampliar as relagoes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagcao e
cooperagao.

» Compartilhar objetos e espagos com criangas e professores(as) manifestando curiosidade e
autonomia.
> Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

O espaco social como
ambiente de
interagoes.
Patriménio Material e
Imaterial.

Formas e regras de
convivio social.
Organizagao
espago escolar.
Escola, familia e
bairro.

do

(EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EIO3EO03) Ampliar as relagoes interpessoais, desenvolvimento atitudes de participagcao e
cooperagao.

(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

»> Desenvolver nocdo de identidade e convivéncia em um espaco compartiihado com outras
pessoas.

» Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propdsitos comuns, representando
diferentes papéis e convidando outros colegas para participar.

> Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras em situagdes de interagdes e
brincadeira, agindo de forma solidaria e colaborativa.

> Levar em consideragao o ponto de vista de seus colegas.

> Perceber a expressao de sentimentos e emog¢des de seus companheiros.

> Compartilhar objetos e espacos com criangas e professores(as) manifestando curiosidade e




autonomia.

> Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

> Participar de conversas com professores(as) e criangas.

> Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

Confianga e imagem

positiva de si.
Autonomia.
Criticidade e
cidadania.

Respeito a
individualidade e a
diversidade.
Valores e habitos

para uma vida em
sociedade.
Sensacdes, emogoes
e percepgdes proprias
e do outro.

Representacao
grafica como
expressao de
conhecimentos,
experiéncias e

sentimentos.
Reconhecimento oral
e grafico do proprio
nome e dos outros.

(EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EIO3EO02) Agir de maneira independente,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

com confianga em suas capacidades,

(EIO3BEO03) Ampliar as relagoes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagao e
cooperagao.

(EI03EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

(EIO3EO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

(EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos.

> Explorar os espagos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo ambientes, fatos historicos
e interagindo com diferentes pessoas e em diferentes contextos sociais.

Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.

Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a escolha da maioria.

Ouvir e compreender os sentimentos e necessidades de outras criangas.

Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo os outros grupos da instituicao escolar.
Perceber as consequéncias de suas agcdes com o outro em situagdes de amizade e conflito.

Manifestar-se frente a situagdes que avalia como injustas
Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na sele¢gao de materiais e na busca
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de parcerias, considerando seu interesse.

> Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si préprio.

> Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.

> Expressar suas emocgbes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias
individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

> Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora das ala.

> Realizar agbes como ir ao banheiro, tomar agua, frequentar espagos da instituigdo com crescente
autonomia.

> Agir progressivamente de forma independente alimentando-se, vestindo-se e realizando
atividades de higiene corporal.

> Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

> Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientagdes dos(as) professores(as).

> Expressar e representar com desenho e outros registros graficos seus conhecimentos,
sentimentos e apreensio da realidade.

B Profissbes

(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

»  Conhecer e identificar profissbes de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o
padeiro, o fazendeiro, o pescador, etc.
» ldentificar as funcbes desempenhadas por diferentes profissionais.
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1° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR -4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
fungdes.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

» Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

> Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como
palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes com cada vez maior destreza.

> Participar de jogos e brincadeiras de construgdo utilizando elementos estruturados ou n&o, com
o intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

Jogos expressivos da
linguagem corporal.

Jogo de papeis e
dominio da conduta.
Estratégias e

procedimentos
brincar e jogar.

para

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras reconto
de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

» Representar com o corpo, com a linguagem dramatica, em diferentes situagcdes: encenagdes,
imitagdes e dramatizagao.

» Participar de jogos de imitagdo, encenagéo e dramatizagao.

> Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, criando movimentos e gestos ao brincar.

> Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, Maria-viola,
passa-lenco, bola ao cesto e outras.




» Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.
» Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de histdrias.
» Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.

Motricidade: equilibrio,
destreza e controle do

corpo.
Coordenagdo motora
ampla.

Localizagao e
Orientacdo  espacial:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, esquerda,
direita, frente, atras,
etc.

O corpo e o espago.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como dancga, teatro e musica.

> Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao,
feitos com cordas, elasticos, tecidos, mobilias e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,
passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar demonstrando controle e
adequacgao corporal e outros.

> Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e
gesticular.

> Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

> Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

> Valorizaroesforcoemadequarseusmovimentoscorporaisaosdeseuscolegasemsituagdesdebrinca
deiras ou atividades coletivas.

> Movimentar-se seguindo orientacdes dos(as) professores(as), de outras criangas ou criando
suas proprias orientagdes.

> Participar de atividades que desenvolvam nogdes de proximidade, interioridade e direcionalidade.
> Participar de situagdes livre ou orientadas para posicionar o corpo no espag¢o, como: dentro,
fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco.

O corpo e seus
movimentos.
Meu corpo, suas

possibilidades

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensacoes e emogoes, tanto nas situagoes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga,
teatro, musica.




motoras, sensoriais e
expressivas.

Danca e ritmo rapido e
lento.
Manifestacoes
culturais.
Elementos do
natural e Cultural.
Brincadeiras cantadas
e cantigas de roda.

meio

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histoérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado e seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

> Vivenciar situagdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

> Explorar movimentos corporais ao dangar e brincar.

> Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de diferentes formas e
construindo uma imagem positiva de si mesmo.

> Dramatizar situacées do dia a dia, musicas ou trechos de histdrias.

> Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

» Criar movimentos dangcando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras

> Adequar seus movimentos em situagdes de brincadeiras com o ritmo da musica ou da danca.

> Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica ou
pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

> Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem, utilizando-os
em suas produgdes manuais.

> Participarepromoverbrincadeirasdeexpressaocorporalcantadas:escravos de Jo, brincadeiras de
roda, feijao queimado, a linda rosa juvenil, “seu lobo esta?”, entre outras.

> Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espagos da unidade e lugares
externos com o intuito de expressar-se.

Materiais e tecnologias
(suporte) para
produgao da escrita.

Esportes, materiais e

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado e seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

> Manusear diferentes riscadores em suporte e planos variados para perceber suas diferencas e




instrumentos para | registrar suas ideias.
desenhar, pintar,| >  Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a sua maneira, utilizando diferentes
folhear. 3 _ |recursos e dando significados as suas ideias, pensamentos e sensagoes.

W Representagao grafica Executar habilidades manuais utilizando recursos variados, linha, 1a, canudinho, argola, argila
e plastica: desenho, ” : ’ T ; Argoia, argha,
pintura, colagem, massinha e outros.
dobradura, escultura,|> Usar atesoura sem ponta para recortar.
etc. > Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

B Imaginagao. > Virar paginas de livros, revistas jornais e outro com crescente habilidade.

m  Motricidade e|> Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.
habilidade manual.

B Linguagem oral como|(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
forma de comunicacao | escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
ic:]e::nggzcsz'es&dades © (EI03ACG_04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e

B Criagdo e reconto de aparencia.
historias. -

> Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez de
falar;

> Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situagdes: encenacgoes,
imitacdes e dramatizacgdes.

B Autocuidado e| (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e
autonomia. aparéncia.

B Materiais de uso
pessoal. »> Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

B Materiais escolares. > Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do proprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

B Kit de higiene bucal. > Reconhecer e fazer uso de nogdes basicas de cuidado consigo mesmo.

B Roupas e calcados. > Realizar, de forma independente, acbes de cuidado com o proprio corpo como, por exemplo:

B Brinquedos. buscar agua quando sente sede.




Realizar agdes de higiene: ir ao banheiro, lavar as méos e escovar os dentes com autonomia.
Servir-se e alimentar-se com independéncia.
Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o banheiro, o refeitério e outros.
Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

> Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

- .- (EI03CGO04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e

B Habitos de higiene. NP
aparéncia.

> Reconhecer e fazer uso de nog¢des basicas de cuidado consigo mesmo.

> Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.
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1° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR -4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS (TS)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Linguagem oral e
expressao (Narrativa
Visual).

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Execucao musical
(improvisagao,
composicao e
interpretacao).

Imitagdo como forma
de expressao.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgées sonoras e ao ouvir musicas e sons.

» Imitar, inventar e reproduzir criacbes musicais.
> Participar de execugao musical utilizando instrumentos musicais de uma banda.

Canto.
Cantigas populares.

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracado, altura e timbre),
utilizando-as em suas produ¢oes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

» Cantar cangbes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.
» Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu
grupo.

> Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

11




B Audicdo e percepcao |(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
musical. brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

B  Género musical. . . . = .

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.Escutar a propria vos e a
de outras criangas em gravagoes.

> Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem, etc.

> Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas,
da produgao musical brasileira e de outros povos e paises.

> Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem, etc.

B Melodia e ritmo. (EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante

B Musica e danga. brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdes musicais, festas.

B Movimento: expressao . . ] . .
musical. dramatica e|(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
corporal. utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

> Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

> Cantar cangdes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.

> Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros para reconhecer as

qualidades sonoras.

> Explorar, em situagbes de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e intensidade na
producgao de sons.

B Sons do corpo. (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante

B Sons da natureza brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

B Sons dos objetos. . . . = .

> OV ~ [(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
B Percepcéo e producéo

sonora.

utilizando-as em suas produgées sonoras e ao ouvir musicas e sons.
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» Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.

» Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos
musicais.

» Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros,barulho de ventania,som da
chuva e outros, em brincadeiras, encenacodes e apresentacdes.

» Reconhecer, em situagbes de escuta de musica, caracteristicas dos sons.

» Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e ritmos, em instrumentos sonoros
diversos.

» Explorar, em situa¢des de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e intensidade na
produgao de sons.

» Produzir sons variados, utilizando objetos, corpo e sons da natureza.

» Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho de ventania, som da
chuva e outros, em brincadeiras, encenacodes e apresentacdes.

» Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeira, latas e outros
durante brincadeiras, encenagdes e apresentagoes.

» Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

» Criar sons a partir de historias (sonoplastia) utilizando o corpo e materiais diversos.

B Cores primarias

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais.

» Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-as, com o objetivo de fazer
a correspondéncia entre cores e elementos.
» Criar com jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, foras e texturas.
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1° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO (EF)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Vocabulario.
Linguagem oral.

Escuta e oralidade.
Escuta, observacédo e
respeito a falado outro
e textos literarios.
Sonoridade das
palavras.

Consciéncia fonoldgica.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢odes, criando rimas, aliteragoes e
ritmos.

(EIO3BEF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histoéria.

(EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o (a) professor
(a) como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontianea), em
situagoées com fungao social significativa.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela meméria, pela leitura das ilustragoes, etc.).

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.
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> Expressar-se por meio da linguagem verbal, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias e
compreensoes de mundo.

> Participar de variadas situagcbes de comunicagado onde seja estimulada a explicar suas ideias
com clareza, progressivamente.

» Comunicar-se com diferentes, intengdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,
respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atengao.

> Interagir com outras por meio de situagdes mediadas ou ndo pelo (a) professor(a).

> Oralizar sobre suas atividades na instituicao.

> Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas (poema, histéria, contos, parlendas,
conversas) e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

> [Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu
vocabulario.

> Fazer uso de expressdes da linguagem narrativa.

> Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

> Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

> Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relacbes com sua
representacao escrita.

Géneros textuais.
Patrimbénio cultural e
literario.

Tipos, géneros e
suportes de textos que
circulam na internet
com suas diferentes
estruturas sociais.
Géneros literarios,
autores, caracteristicas

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas, aliteragdes e
ritmos.

(EIO3EF03) Escolher e folhar livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e tentando
identificar palavras conhecidas.

(EIOBEF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histoéria.

(EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou de leitura.
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e suportes.
B |dentificagado dos
elementos da histéria.
B Caracteristicas
graficas: personagens
e cenarios.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos e géneros conhecidos para a leitura de uma adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela memédria, pela leitura das ilustragoes, etc.)

» Apreciar e participar de momentos de contagdo de histérias e de outros géneros textuais de

diferentes maneiras.

» Oralizar sobre fatos e acontecimentos da historia ouvida

> ldentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronologica, agao e intengdo dos
personagens.

» Conhecer poemas, parlendas e trava-linguas e outros géneros textuais.

» Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefénicas, cadernos de receita, bulas, entre outros.

> Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como receitas,
classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

» Conhecer e compreender, progressivamente, a fungdo social de diferentes suportes textuais:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas entre outros.

» Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

» Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situag¢des de brincadeiras de culinarias.

» Buscar informag¢des sobre algum tema a ser estudado em livros ou revistas com textos
informativos, fazendo uso da leitura das fotos ou das legendas para se apropriar de informagdes.

» Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

» Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos sociais.

» Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como outras pessoas fazem.

» Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com situacdes do dia adia.

» Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,
receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

B Cantigas de Roda.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas, aliteragdes e
ritmos.
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» Participar de situagdées que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

m Registros Graficos: | (EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracées e

Desenhos, Letras e|fitmos.
Numeros e
sentimentos. » Participar de situagcdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

B Registros graficos| (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
como expressdo de|linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
conhecimento, ideias e| expressao.
sentimentos.

> Representar ideias, desejos, e sentimentos por meio de escrita espontédnea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no plano de ideias pode ser registrado graficamente.

» Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representacdes graficas, progressivamente.

> Fazer uso da escrita espontdnea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e
professores(as).

m Regras de jogos e (_EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢odes, criando rimas, aliteragoes e
brincadeiras orais. ritmos.

» Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.
» Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteragéo).

H Ritmo. (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragées e

B Canto. ritmos.

B Criagao musical.

> Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonagao.
> Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos repertorios
> Participar de situacdes de criacdo e improvisagcao musical.
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Pseudoleitura.
Interpretagéo e
compreensao de
textos.

Producdo de Textos
(oral).

Criacdo e reconto de
Historias.

Relatos de fatos e
situacoes com
organizacgéao de ideias.
Elaboracdo de roteiros:
desenvolvimento da
histéria, personagens e
outros.

Organizacgao da
narrativa considerando
tempo, espaco, trama e

numeros.
Diferenciagéo entre
letras, numeros e
desenhos.

Relagdo entre imagem
ou tema e narrativa.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIOBEF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontanea), em
situagoées com funcgao social significativa.

(EIO3EFO07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou de leitura.

EIO3EF08) Selecionar livros e textos e géneros conhecidos para a leitura de uma adulto e/ou
para sua proépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela memdria, pela leitura das ilustragoes, etc.)

Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observacao e pseudoleitura.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragcbes e imagens para imaginar as
historias.

> Realizar pseudoleitura.

> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas,
textos,receitas e outros, tendo o (a) professor(a) como leitor e escriba.

V V V V V V

18




> Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos sociais.

> Participar da elaboragao, criacdo e reconto de historias e textos tendo o(a) professor(a) como
escriba.

> Criar e contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos.

>  Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagées com fungao social significativa.

Dramatizagao. (EIOBEF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia.
» Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios e contextos.
> Dramatizar situagbes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, travas-linguas,
cantigas, quadrinhas, noticias e outros.
Vivéncias culturais:| (EI03EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o(a)

historias, filmes e pecas
teatrais.

professor(a) como escriba.

> Criar histérias orais e escritas (desenhos), em situagdes com funcgao social significativa.

Escrita e ilustracao.
Usos e funcbes da
escrita.

Aspectos graficos da
escrita.

Suportes da escrita.
Escrita Convencional e
espontanea.

Valor sonoro das letras.

(EIOBEF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracoes e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontdnea), em
situagoées com fungao social significativa.
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Materiais e tecnologias

variadas para a
producdo da escrita:
lapis, caneta, giz,

computador e
diferentes usos.
Producgao escrita.
Oralizacao da escrita.

Seus

(EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou leitura.

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

> Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientagao e diregao da escrita.

> Participar de situagbes de escrita, com a mediagdo do(a) professor(a), de listas dos
personagens das histérias.

> Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

> Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda para
a direita.

> Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.

> Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenga da escrita em diferentes ambientes.
> Compreender a fungao social da escrita.

> Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar
materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.

> Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras, escritas a sua maneira.

> Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em diferentes suportes.

> Utilizarsuportesdeescritadiversosparadesenhareescreverespontaneamente(cartolina,

sulfite kraft, livros, revistinhas e outros).

> Verbalizar suas hipétoses sobre a escrita.

> Compreender a escrita por meio do manuseio de livros,revistas e outros portadores de textos e da
participacdo em diversas situagdes nas quais seus usos se fazem necessarios.

> Elaborar hipéteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e
convencional da lingua.

> Expressar hipdteses a respeito da escrita de letras e numeros, registrando simbolos para
representar ideias.

> Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas graficas.
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Identificacdo do proprio
nome e
reconhecimento do
nome dos colegas.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EFO07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou de leitura.

(EIO3RF09) Levantar hipéteses em relagdao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

> ldentificar o préprio nome e dos colegas para o reconhecimento dos mesmos em situagdes da
rotina escolar

> Escrever o nome proprio e dos colegas.

» Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

Vogais ( A,E,1,0,U)

(EIOBEF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou de leitura.

(EIO3RF09) Levantar hipéteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de

palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita V,J, M, N,
F,Z.

Valor sonoro da letra,

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragées e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o(a)
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fonema e grafema.

professor(a) como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontianea), em
situagoées com fungao social significativa.

(EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou de leitura.

(EIO3RF09) Levantar hipéteses em relagdao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

» Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situagdes da rotina escolar.
» Ter contato com alfabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outros.
» Consciéncia do impresso: manusear portadores de textos (livros);

B Géneros textuais. (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢oes, criando rimas, aliteragoes e
B Fabula. ritmos.
: iontos de Fada. (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e
ventura. . et .
tentando identificar palavras conhecidas.
> Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefbnicas, cadernos de receita, bulas, entre outros.
> Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como receitas,
classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.
> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas,
textos, receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escrita.
B Simbolos. (EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores

conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

> ldentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marca do
biscoito preferido, placa de banheiro, cartaz de rotina, etc.
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1° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPO, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES (ET)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

B Registros graficos, | (EIO3ET02) Observar e descrever mudangcas em diferentes materiais, resultantes de acodes
orais, plasticos, | sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
(rjer?rzztrll::os qu (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoées sobre a
conhecimentos natureza, seus fenébmenos, sua conservagao.
| . R N : :
Onbsst;urvrr;erétgs par: > Fazer registros espontdaneos sobre as observagbes feitas nos diferentes espagos de
vag ~ experimentacéo.
experimentagao.
B Nocao Espacial | (EIO3ET01) Estabelecer relagbes de comparagdao entre objetos, observando suas
(orientacao, diregao, | propriedades.
proximidade, . . ] . . o .
lateralidade, exterior e|(EI03ET04) Registrar observagées, manipulagées e medidas, usando multiplas linguagens
interior, lugar e | (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
d|stan0|a~). (EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a histéria
B Percepgao do entorno. - i
e dos seus familiares e da sua comunidade.
B Espaco fisico.
B Posicéo corporal.
- Posigéo dospobjetos. > Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nog¢des de proximidade, interioridade e
m  Nogao Temporal. direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou outras composigdes,
B Conceitos basicos de|a sua posicdo, a posigdo de pessoas e objetos no espago.
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tempo: agora, ontem
hoje, amanha, etc.
Sequéncia temporal
nas narrativas orais e
registros graficos.
Recursos culturais e
tecnologicos de
medidas de tempo.
Rotina diaria.

> Identificar fronteiras:fora/dentro.

> Explorar o espago escolar e do entorno, fazendo registros de suas observagoes.

> ldentificar mudangas ocorridas no tempo, como por exemplo, na familia, na comunidade, usando
palavras ou frases que remetem a mudangas, como “quando eu era bebé”, diferenciando eventos do
passado e do presente.

> Reconhecer, em atividades de sua rotina, os conceitos agora, depois, rapidos e devagar,
percebendo que a construgdo da atividade desenvolvida por si e por seus colegas acontecem em um
determinado tempo de duragéo.

> Observar, em atividades da sua rotina, a construcdo da sequéncia temporal: manha/tarde,
dia/noite, reconhecendo a passagem de tempo.

» Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e

favorecendo a construgao de nogdes temporais.

Propriedades e fungao
dos objetos.
Classificagcao e
agrupamentos dos
objetos de acordo com
atributos:

Textura, massa e
tamanho

Colecoes:
agrupamento de
objetos por

semelhancga.
Organizagao,
comparagao,
classificagao e

(EIO3ETO01) Estabelecer observando suas

propriedades.

relacbes de comparagao entre objetos,

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhantes e diferencgas.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar
dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, langar, jogar,etc.

» ldentificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,
propriedades e fung¢ao social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas
necessidades.

» Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais, a fim de
perceber caracteristicas dos mesmos.
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ordenagao de
diferentes objetos.
Semelhancas e
diferengas entre
elementos.

Percepcao dos

elementos no espaco.

» Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades

associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar).

» Pesquisar, experimentar e sentir os elementos naturais: areia, agua, barro, pedras, plantas etc.
» Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao
falar sobre eles.

» Diferenciar, diante de objetos ou figuras, caracteristicas como aberto/fechado,
todo/parte,interior/exterior.

» ldentificar fronteiras: fora/dentro.

» Perceber semelhangas e diferengas, com apoio de imagens e objetos.

» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

» Comparar, classificar e ordenar (seriagdo) os objetos seguindo alguns critérios, como cor, forma,
textura, tamanho, fungao etc.

» Explorar o espago desenvolvendo nog¢des de profundidade e analisando objetos, formas e
dimensoes.

» Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades
e funcdo social, para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas
necessidades.

» Identificar e verbalizar as semelhancgas e diferengas em objetos e figuras.

» Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situagdes de brincadeira, exploragdo e observagédo de imagens e ambientes
e em suas producgdes artisticas.

» Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

» Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagbes, manuseios e comparagdes sobre suas
propriedades.

» Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

» Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

» Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criangas facam a classificagdo de
objetos.
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» Identificar objetos no espago, fazendo relagbes e comparagdes entre eles ao observar suas
propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).

» Classificar objetos de acordo com semelhancgas e diferengas.

> Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e diferencgas.

Nocbdes de calculo e

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o

contagem como | depois e o entre em uma sequéncia.

recurso para resolver . . . i ~

problemas > Elaborar hipbteses para resolucao de problemas que envolvam as ideias de adicdo e subtracao
com base em materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagbes em seu

Nogbes basicas de|cotidiano.

divisao. > Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de
resolugcao de problemas matematicos.

Identificagao e| (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagoes e medidas, usando multiplas linguagens

utilizagdo dos numeros
no contexto social.
Contagem Oral.
Linguagem

matematica.

Numero e numeral.
Lugar e regularidade do

namero natural na
sequéncia numeérica.
Representagao de
quantidades.

Nogbes basicas de
quantidade: muito,

(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

(EIO3ETO07) Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

> Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

> Perceber que os numeros fazem partes do cotidiano das pessoas.

> Estabelecer a relagao de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de
dois conjuntos;

> Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes
que se utilizam de contagem oral e contato com numeros.

> Utilizar a contagem oral nas diferentes situagdes do cotidiano por meio de manipulagdo de
objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento
de quantidades.
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pouco, mais, menos,
bastante, nenhum.

Organizagdo de dados
e informagdes em suas
representacdes visuais.

Comparacéao de
quantidades utilizando
contagem, notagao

numerica em registros
convencionais e nhao
convencionais.
Correspondéncia termo
a termo.

> Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de
objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

> Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais,
de grandes ou pequenos grupos.

> Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
> Ter contato e utilizar nogdes basicas de quantidade:
um/nenhum/muito.

> Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de contagem;

> Reconhecer posi¢cdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

> Estabelecer a relagdo de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos;

> Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina
diaria e outras situagdes significativas.

> Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,
jogos e outros) de forma convencional ou n&o convencional, ampliando progressivamente a
capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

> Elaborar hipoteses para resolucédo de problemas que envolvam as ideias de adi¢cao e subtragcao
com base em materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagbes em seu
cotidiano.

» Comunicar oralmente suas ideias, suas hipbéteses e estratégias utilizadas em contextos de
resolucido de problemas matematicos.

muito/pouco, mais/menos,

Tipos de Moradia.
Forma de organizagao
da cidade: bairros,
ruas, pragas, etc.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a histéria
dos seus familiares e da sua comunidade.

» Conhecer celebracdes e festas tradicionais da sua comunidade.

> Relatar aspectos da sua vida: familia, casa, moradia, bairro ou outros.

» Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.
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Meio Ambiente.
Utilidade, importancia e
preservagao da agua.
Dengue.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoes sobre a
natureza, seus fendmenos, sua conservagao.

» Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinagao correta do
lixo, conservacao do patriménio natural e construido, a fim de contribuir com a preservagao do meio
ambiente.

Sistema de numeragao
decimal.

Contagem oral: 0 a 10.
Representacgao grafica
numeérica (escrita): 0 a
5.

(EIO3ETO07) Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

> Reconhecer a sequéncia numérica até (9) ampliando essa possibilidade.

» Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

> Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagbes que
se utilizam de contagem oral e contato com numeros.

> Utilizaracontagemoralnasdiferentessituagéesdocotidianopormeiodemanipulagdodeobjetoseativid
ades ludicas como parlendas, musicas, adivinhas desenvolvendo o0 reconhecimento de
quantidades.

> Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de
objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

> Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para construir relagbes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais,
de grandes ou pequenos grupos.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
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2° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS (EO)

SABERES E
CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Linguagem Oral e|(EIOBEO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
Corporal sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
(Comunicacgéao, . . . . .
argumentag&o e|(EIOBEO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
relatos). reconhecendo suas conquistas e limitagoes.
Linguagem como

expressdo de ideias e

sentimentos: oral,
gestual, corporal,
grafica e outras.

Expressao dos
sentimentos que

vivéncia e reconhece
no outro.

Estratégia para
resolver situacoes
problemas.

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

(EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos.

» Desenvolver competéncias sécio emocionais para que sua formacédo seja de forma integral:
cognitiva, afetiva (emocional) e motora;

» Aprender a ser (eu) e a conviver (com o outro);

» Desenvolver a empatia;

» Aprender a agir, progressivamente, com autonomia emocional, respeitando e expressando
sentimentos e emogdes;

» Atuar em grupo de maneira funcional e se mostrar apto a construir novas relagdes, com respeito
a diversidade e se mostrando solidario ao outro;

» Saber quais sao e acatar as regras de convivio social.

> Usar o didlogo para resolver conflitos, reconhecendo opinides préprias e do outro, respeitando




divergéncias de opinides.

> [Expressar suas emocgdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias
individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

> Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emogdes e sentimentos que vivéncia e observa
no outro.

> Ultilizar estratégias pacificas para resolver seus conflitos relacionais considerando solu¢des que
satisfagam a ambas as partes.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmo e nos outros.

Relatar e expressar sensagdes, sentimentos, desejos e ideias.

Demonstrar compreensao de seus sentimentos e nomea-los.

Relatar acontecimentos que vivéncia, que ouve e que vé.

> Interagir com outras criancas estabelecendo relacbes de troca enquanto trabalha na propria
tarefa.

> Participar de assembleias, rodas de conversas, eleicdes e outros processos de escolha dentro da
instituigao.

> Oralizar reivindicacdes e desejos do grupo.

YV VY VY Y

Proprio corpo e suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Proprio corpo e do
outro.

Cuidados com o corpo.

(EIO03EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

(EIO03EO05) Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

> Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

> Perceber o préprio corpo e o do outro, reconhecendo as diferengas e semelhancgas das pessoas
quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e etc.

> Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas
brincadeiras e nas atividades individuais, de pequenos ou grandes grupos.

> Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras e sensoriais e expressivas.




> Realizar agdes de higiene (ir ao banheiro, lavar as maos, escovar os dentes) reconhecendo sua
importancia.

Regras de Jogos e
brincadeiras.

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

» Participar de brincadeiras que estimulam a relagéo entre o adulto /crianga crianga/crianga.

Atributos  fisicos e |(EIO3BEO03) Ampliar as relagées interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdao e
funcdo social dos|cooperagao.
objetos.
J » Compartilhar objetos e espagos com criangcas e professores(as) manifestando curiosidade e
autonomia.
» Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.
Familia (nogdes de (EIO3BEO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
parentesco). sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

» Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.

Manifestacoes
culturais de sua cidade
e outros locais.

Diferentes pessoas,
espacos, tempos e
culturas.

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

> Participar de diferentes eventos sociais e culturais significativos conhecendo seus elementos:
musica, danga, alimentos, vestimentas, ornamentos, etc.

> Conhecer diferentes povos e suas culturas (Filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros).

> Conhecer objetos antigos de outra cultura como ferro de passar roupa, escovao, fogao de lenha,
lamparina e outros.

> Ouvir relatos de familiares de pessoas de mais idade sobre outras épocas historicas.

> Participar de brincadeiras que estimulam a relagdo entre o adulto/crianga ecrianga/criancga.

> Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio de




situacdes presenciais, seja por outros meios decomunicagao.
> Reconhecer pessoas que fazem parte de sua comunidade, conversar com elas sobre o que
fazem.

Corpo humano.
Esquema Corporal.
Caracteristicas fisicas:
semelhangas e
diferencas.
Etapas
desenvolvimento
humano e
transformacgdes
corporais.

do

(EIO03EO05) Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

> Perceber o préprio corpo e do outro reconhecendo as diferencas e semelhangas das pessoas
quanto a cabelos, pele, olhos, altura, etc.

> Compreender as mudangas ocorridas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo
as transformacdes e respeitando as diversas etapas do desenvolvimento.

> Valorizar suas proprias caracteristicas e a de outras criangas enquanto pertencentes a diferentes
culturas.

> Identificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e

masculinas.
> Observar e respeitar as caracteristicas das diversas fases do desenvolvimento humano.
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2° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
fungdes.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

» Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

> Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como
palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes com cada vez maior destreza.

> Participar de jogos e brincadeiras de construgdo utilizando elementos estruturados ou néo,
com o intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

Jogos expressivos da
linguagem corporal.

Jogo de papeis e
dominio da conduta.
Estratégias e

procedimentos
brincar e jogar.

para

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras reconto
de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

» Representar com o corpo, com a linguagem dramatica, em diferentes situagdes: encenagdes,
imitagdes e dramatizagao.

» Participar de jogos de imitagdo, encenagéo e dramatizagao.

> Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, criando movimentos e gestos ao brincar.

> Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, Maria-viola,




passa-lenco, bola ao cesto e outras.

» Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.
» Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de histdrias.

» Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.

Motricidade: equilibrio,
destreza e controle do

corpo.
Coordenagédo motora
ampla.

Localizagao e
Orientacdo  espacial:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, esquerda,
direita, frente, atras,
etc.

O corpo e o espago.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

> Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chéao,
feitos com cordas, elasticos, tecidos, mobilias e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,
passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar demonstrando controle e
adequacgao corporal e outros.

> Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e
gesticular.

> Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

> Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

> Valorizaroesforcoemadequarseusmovimentoscorporaisaosdeseuscolegasemsituagdesdebrinca
deiras ou atividades coletivas.

> Movimentar-se seguindo orientacbes dos(as) professores(as), de outras criangas ou criando
suas proprias orientagdes.

> Participar de atividades que desenvolvam
direcionalidade.

> Participar de situagdes livre ou orientadas para posicionar o corpo no espag¢o, como: dentro,
fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco.

nogbes de proximidade, interioridade e

m O

corpo €
movimentos.

Seus

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos,
sensagcoes e emogoes, tanto nas situagcées do cotidiano quanto em brincadeiras, danga,




Meu corpo,
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Danca e ritmo rapido e
lento.
Manifestacdes
culturais.
Elementos do
natural e Cultural.
Brincadeiras cantadas
e cantigas de roda.

suas

meio

teatro, musica.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado e seus
interesses e necessidades em situagoes diversas.

> Vivenciar situa¢des de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

> Explorar movimentos corporais ao dangar e brincar.

> Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de diferentes formas e
construindo uma imagem positiva de si mesmo.

> Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de historias.

> Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

> Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras

> Adequar seus movimentos em situagdes de brincadeiras com o ritmo da musica ou da danca.

> Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica ou
pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

> Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem, utilizando-os
em suas producdes manuais.

> Participarepromoverbrincadeirasdeexpressaocorporalcantadas:escravos de Jo, brincadeiras de
roda, feijdo queimado, a linda rosa juvenil, “seu lobo esta?”, entre outras.

> Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espacos da unidade e lugares
externos com o intuito de expressar-se.

B Materiais e tecnologias

(suporte) para
producdo da escrita.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado e seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.




Esportes, materiais e

instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

Representacédo grafica
e plastica: desenho,

pintura, colagem,
dobradura, escultura,
etc.

Imaginacgao.
Motricidade e

habilidade manual.

> Manusear diferentes riscadores em suporte e planos variados para perceber suas diferencas e
registrar suas ideias.

> Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a sua maneira, utilizando diferentes
recursos e dando significados as suas ideias, pensamentos e sensacgoes.

> Executar habilidades manuais utilizando recursos variados, linha, 14, canudinho, argola, argila,
massinha e outros.

> Usar a tesoura sem ponta para recortar.

> Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

> Virar paginas de livros, revistas jornais e outro com crescente habilidade.

> Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.

Linguagem oral como
forma de comunicagao
das necessidades e
intencdes.
Criagcao e reconto de
historias.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histoérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e
aparéncia.

> Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez de
falar;

> Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situagdes: encenagdes,
imitagdes e dramatizacdes.

Orgaos dos Sentidos e
Sensacgoes.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagoes
e emogoes, tanto nas situagoes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagado, conforto e
aparéncia.

> Servir-se e alimentar com autonomia.




» Discriminar e nomear as percepgdes ao experimentar diferentes sensacdes proporcionadas
pelos 6rgaos dos sentidos.

B Esquema
(Consciéncia

Imagem Corporal).

Corporal

e

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagoes
e emocgoes, tanto nas situagoes do cotidiano quanto em brincadeiras, danc¢a, teatro, musica.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e
aparéncia.

(EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado e seus
interesses e necessidades em situacoes diversas.

> Vivenciar brincadeiras de esquema e expressao corporal diante do espelho, utilizando as

diferentes formas de linguagem.

> Discriminar e nomear as percepg¢oes ao experimentar diferentes sensagdes proporcionadas

pelos 6rgéaos dos sentidos.

> ldentificar, nomear, e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens, adquirindo

consciéncia do préprio corpo.

B Praticas
relativas
alimentagao.

B Cuidados
saude.

sociais

com

a

a

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagado, conforto e
aparéncia.

» Conhecer habitos alimentares saudaveis.

» Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentagao saudavel.

» Realizar, de forma independente, acdes de cuidado com o corpo como, por exemplo: buscar
agua quando sente sede.

» Entrevistar com auxilio do (a) professor (a), profissionais da saude e nutricio
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2° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR - 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS (TS)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Linguagem oral e
expressao (Narrativa
Visual).

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Execucgao musical
(improvisacao,
composicao e
interpretacao).

Imitagdo como forma
de expressao.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgées sonoras e ao ouvir musicas e sons.

» Imitar, inventar e reproduzir criacbes musicais.
> Participar de execugao musical utilizando instrumentos musicais de uma banda.

Canto.
Cantigas populares.

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produ¢oes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

» Cantar cangbes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.
» Reconhecer cancbes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu
grupo.

> Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.
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B Audigao e percepgao
musical.
B Género musical.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracado, altura e timbre),
utilizando-as em suas produc¢oes sonoras e ao ouvir musicas e sons.Escutar a prépria vos e a
de outras criangas em gravagoes.

> Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem, etc.

> Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas,
da produgao musical brasileira e de outros povos e paises.

> Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem, etc.

B Melodia e ritmo.

B Musica e danga.

B Movimento:
expressao
dramatica e corporal.

musical,

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracado, altura e timbre),
utilizando-as em suas produ¢oes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

> Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

> Cantar cangdes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.

> Apreciar produg¢des audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros para reconhecer
as qualidades sonoras.

> Explorar, em situa¢des de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e intensidade na

producao de sons.

B Elementos
Bidimensionais
Tridimensionais.

e

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais.

» Experimentar possibilidades de representacao visual bidimensional e tridimensional, utilizando
materiais diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de cera, papéis
etc.
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Cores secundarias.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais.

» Experimentar as diversas possibilidades do processo de producdo das cores secundarias e
reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras de arte.

> Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia homeando-as, com o objetivo de
fazer a correspondéncia entre cores e elementos.

> Criar com jogos de encaixe e de construcéo, explorando cores, foras e texturas.

Parametros do som
(Altura, intensidade,
duracéo e timbre).

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracado, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgées sonoras e ao ouvir musicas e sons.

» Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e instrumentos
musicais, percebendo os parametros do som (altura, intensidade, duragao e timbre).

» Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos
musicais.

» Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e intensidade na
produgao de sons.

Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas, etc.
Suportes, materiais,
instrumentos e
técnicas das Artes
Visuais e seus usos

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais.

> Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas e utiliza-las
em suas composigoes.

> Criar com jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, foras e texturas.

> Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

> Expressar-se utilizando variedades de materiais e recursos artisticos.

> Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertorio e da utilizagao
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dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.
> Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

B Orgaos e sentidos e (EI03TS02) I?xpressar-se !ivrerpe_nte pf)r rr_leio d_e_deser_iho,_pintura, colagem, dobradura e
sensacoes. escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais.

» Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.
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2° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO (EF)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Vocabulario.
Linguagem oral.
Escuta e oralidade.
Escuta, observacéo e
respeito a falado
outro e textos
literarios.
Sonoridade
palavras.
Consciéncia
fonoldgica.

das

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontianea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EFO02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢oées, criando rimas, aliteragées e
ritmos.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histoéria.

(EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o (a) professor
(a) como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontinea), em
situagoées com fungao social significativa.

(EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela meméria, pela leitura das ilustragoes, etc.).

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagcao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.
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> Expressar-se por meio da linguagem verbal, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias e
compreensoes de mundo.

> Participar de variadas situagdes de comunicagao onde seja estimulada a explicar suas ideias
com clareza, progressivamente.

» Comunicar-se com diferentes, intencdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,
respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atengao.

> Interagir com outras por meio de situa¢gdes mediadas ou ndo pelo (a) professor(a).

> Oralizar sobre suas atividades na instituicao.

> Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas (poema, histéria, contos, parlendas,
conversas) e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

> Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu
vocabulario.

> Fazer uso de expressdes da linguagem narrativa.

> Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

> Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

> Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relagbes com sua
representacao escrita.

Géneros textuais.
Patrimbnio cultural e
literario.

Tipos, géneros e
suportes de textos que
circulam na internet
com suas diferentes
estruturas sociais.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢des, criando rimas, aliteragées e
ritmos.

(EIO3EFO03) Escolher e folhar livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e tentando
identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histoéria.

(EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.
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B Géneros literarios,
autores,
caracteristicas e
suportes.

B [dentificagdo dos

elementos da historia.

B Caracteristicas
graficas: personagens
€ cenarios.

(EIO3EFO08) Selecionar livros e textos e géneros conhecidos para a leitura de uma adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela memdria, pela leitura das ilustragoes, etc.)

» Apreciar e participar de momentos de contacdo de historias e de outros géneros textuais de
diferentes maneiras.

» Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida

» ldentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica, ag¢ao e intengcdo dos
personagens.

» Conhecer poemas, parlendas e trava-linguas e outros géneros textuais.

» Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefbnicas, cadernos de receita, bulas, entre outros.

» Expressar suas hipéteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como receitas,
classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

» Conhecer e compreender, progressivamente, a fungdo social de diferentes suportes textuais:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas entre outros.

» Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.
» Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situagdes de brincadeiras de culinarias.

» Buscar informagbdes sobre algum tema a ser estudado em livros ou revistas com textos
informativos, fazendo uso da leitura das fotos ou das legendas para se apropriar de informacdes.

» Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

» Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos sociais.

» Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como outras pessoas fazem.

» Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situagdes do dia adia.

> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,
receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

B Cantigas de Roda.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢oées, criando rimas, aliteragdes e
ritmos.
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» Participar de situagbes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

B Registros Graficos: | (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangées, criando rimas, aliteracées e

Desenhos, Letras e |fitmos.
Numeros e
sentimentos. » Participar de situagdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

B Registros graficos| (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
como expressdo de|linguagem oral e escrita (escrita espontdnea), de fotos, desenhos e outras formas de
conhecimento, ideias| expressao.

e sentimentos.
» Representar ideias, desejos, e sentimentos por meio de escrita espontdnea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no plano de ideias pode ser registrado graficamente.
» Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representagdes graficas, progressivamente.
> Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e
professores(as).

B Regras de jogos e (I_EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢odes, criando rimas, aliteragoes e
brincadeiras orais. ritmos.

» Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.
» Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteracdo).

H Ritmo. (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas, aliteragées e

® Canto. ritmos.

B Criagao musical.

> Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacgao.
> Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos repertérios
> Participar de situacdes de criacdo e improvisagao musical.
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Pseudoleitura.
Interpretagéo e
compreensao de
textos.

Producdo de Textos
(oral).

Criacdo e reconto de
historias.

Relatos de fatos e

situacdes com
organizacédo de ideias.
Elaboracéao de
roteiros:

desenvolvimento da
historia, personagens
e outros.

Organizacgao da
narrativa

considerando tempo,
espaco, trama e
numeros.

Diferenciacédo  entre
letras, numeros e

desenhos.
Relagao entre imagem
ou tema e narrativa.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontdnea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragées e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas proéprias historias orais e escritas (escrita espontdnea), em
situagoes com fungao social significativa.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

EIO3EF08) Selecionar livros e textos e géneros conhecidos para a leitura de uma adulto e/ou
para sua proépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela memoéria, pela leitura das ilustragoes, etc.)

Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observacao e pseudoleitura.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragbes e imagens para imaginar as
histérias.

> Realizar pseudoleitura.

> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas,
textos,receitas e outros, tendo o (a) professor(a) como leitor e escriba.

YV V V V V V
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> Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos sociais.

> Participar da elaboracao, criagdo e reconto de histérias e textos tendo o(a) professor(a) como
escriba.

> Criar e contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos.

>  Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagées com fungao social significativa.

Dramatizacéo. (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia.
» Dramatizar historias, criando personagens, cenarios e contextos.
> Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, travas-linguas,
cantigas, quadrinhas, noticias e outros.
Vivéncias  culturais:| (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o(a)
histérias, filmes e| Professor(a) como escriba.

pecas teatrais.

> Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagdes com funcgao social significativa.

Escrita e ilustracao.
Usos e fungbes da
escrita.

Aspectos graficos da
escrita.

Suportes da escrita.
Escrita Convencional
e espontanea.
Valor  sonoro
letras.

das

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontidnea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragcées e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF06) Produzir suas proéprias historias orais e escritas (escrita espontdnea), em
situagoes com fungao social significativa.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
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Materiais e
tecnologias variadas
para a produgao da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e
seus diferentes usos.
Producéao escrita.

Oralizacao da escrita.

recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou leitura.

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

> Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientagao e dire¢cao da escrita.

> Participar de situagdes de escrita, com a mediagcdo do(a) professor(a), de listas dos
personagens das histoérias.

> Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

> Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda para
a direita.

> Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.

> Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da escrita em diferentes ambientes.
> Compreender a fungao social da escrita.

> Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar
materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.

> Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras, escritas a sua maneira.

> Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em diferentes suportes.

> Utilizarsuportesdeescritadiversosparadesenhareescreverespontaneamente(cartolina,

sulfite,kraft, livros, revistinhas e outros).

> Verbalizar suas hipétoses sobre a escrita.

> Compreender a escrita por meio do manuseio de livros,revistas e outros portadores de textos e da
participacdo em diversas situagdes nas quais seus usos se fazem necessarios.

> Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e
convencional da lingua.

> Expressar hipdteses a respeito da escrita de letras e numeros, registrando simbolos para
representar ideias.
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> Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas graficas.

Rimas e aliteragoes.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢oées, criando rimas, aliteragdes e
ritmos.

» Reconhecer rimas;

» Declamar poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacéo.

» Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteragao).

Simbolos.

(EIO3EFO07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

» ldentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marca do
biscoito preferido, placa de banheiro, cartaz de rotina, etc.

Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita B, L, D, R,
P, T.C.

Valor sonoro da letra,

fonema e grafema.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontidnea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragées e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontinea), em
situagoées com fungao social significativa.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou de leitura.
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(EIO3RF09) Levantar hipoteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea

» Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situagdes da rotina escolar.
» Ter contato com alfabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outros.

oo m

Géneros textuais.

Poesia.
Lenda..
Parlendas.
Trava-linguas.
Mito.

Bilhete.

(EIO3EFO02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas, aliteragoes e
ritmos.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e
tentando identificar palavras conhecidas.

> Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefbnicas, cadernos de receita, bulas, entre outros.

> Expressar suas hipéteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como receitas,
classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,
receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

> Perceber que os textos se dividem em partes e o0 verso corresponde a uma delas.

> Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.

> Brincar com textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.
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2° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPO, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES (ET)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

B Registros graficos, | (EI03ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acoes
orais, plasticos, | sobre eles, em experimentos envolvendo fen6menos naturais e artificiais.
dramaticos que (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagodes, para responder a questoes sobre a
retratam 95| natureza, seus fenémenos, sua conservagio.
conhecimentos.
. Instrumerltos para > Fazer registros espontaneos sobre as observagdes feitas nos diferentes espagos de
observagéo e . 5
experimentagao. experimentacao.
B Nocao Espacial | (EIO3ET01) Estabelecer relagées de comparagdao entre objetos, observando suas
(orientacdo,  direcdo, | propriedades.
proximidade, ] . ] . . - .
lateralidade, exterior e|(EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagoes e medidas, usando multiplas linguagens
interior, lugar e | (desenho, registro por niumeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
dlstanC|a~). (EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a histéria
B Percepcgdo do entorno. - .
g dos seus familiares e da sua comunidade.
B Espaco fisico.
B Posicao corporal. . ~ . : .
B Posicdo dos objetos. > Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nog¢des de proximidade, interioridade e
m Nocao Temporal. direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou outras composicoes,
B Conceitos basicos de|a sua posicéo, a posi¢ao de pessoas e objetos no espaco.
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tempo: agora, ontem
hoje, amanh3, etc.
Sequéncia temporal
nas narrativas orais e
registros graficos
Recursos culturais e
tecnologicos de
medidas de tempo.
Rotina diaria.

> Identificar fronteiras:fora/dentro.

> Explorar o espago escolar e do entorno, fazendo registros de suas observacoes.

> ldentificar mudancgas ocorridas no tempo, como por exemplo, na familia, na comunidade, usando
palavras ou frases que remetem a mudangas, como “quando eu era bebé”, diferenciando eventos do
passado e do presente.

> Reconhecer, em atividades de sua rotina, os conceitos agora, depois, rapidos e devagar,
percebendo que a construgdo da atividade desenvolvida por si e por seus colegas acontecem em um
determinado tempo de duracéo.

> Observar, em atividades da sua rotina, a construcdo da sequéncia temporal: manha/tarde,
dia/noite, reconhecendo a passagem de tempo.

» Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e

favorecendo a construgao de nogdes temporais.

Propriedades e fungao
dos objetos.
Classificagao e
agrupamentos dos
objetos de acordo com
atributos:
Textura,
tamanho
Colecoes:
agrupamento
objetos
semelhancga.
Organizagao,
comparagao,
classificacéo e

massa e

de
por

(EIO3ETO01) Estabelecer observando suas

propriedades.

relacbes de comparagao entre objetos,

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhantes e diferencgas.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar
dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, langar, jogar,etc.

> ldentificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,
propriedades e funcéo social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas
necessidades.

» Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais, a fim de
perceber caracteristicas dos mesmos.
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ordenagao de
diferentes objetos.
Semelhancas e
diferengas entre
elementos.

Percepcéao dos

elementos no espagco.

» Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades

associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar).

» Pesquisar, experimentar e sentir os elementos naturais: areia, agua, barro, pedras, plantas etc.

» Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao
falar sobre eles.

» Diferenciar, diante
todo/parte,interior/exterior.

> ldentificar fronteiras: fora/dentro.

» Perceber semelhancgas e diferengas, com apoio de imagens e objetos.

» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

» Comparar, classificar e ordenar (seriagéo) os objetos seguindo alguns critérios, como cor, forma,
textura, tamanho, fungao etc.

> Explorar o espaco desenvolvendo nogbdes de profundidade e analisando objetos, formas e
dimensdes.

> Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades
e funcdo social, para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas
necessidades.

> |dentificar e verbalizar as semelhancgas e diferengas em objetos e figuras.

> ldentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situagdes de brincadeira, exploragcéo e observacéo de imagens e ambientes
e em suas producgdes artisticas.

» Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

» Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e comparagcdes sobre suas
propriedades.

» Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

» Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

> Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criangas fagam a classificacao de
objetos.

de objetos ou figuras, caracteristicas como aberto/fechado,
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> |dentificar objetos no espaco, fazendo relagbes e comparagdes entre eles ao observar suas
propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).

» Classificar objetos de acordo com semelhancgas e diferengas.

> Nomear os atributos dos objetos destacando semelhangas e diferengas.

Nocbes de calculo e

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o

contagem como | depois e o entre em uma sequéncia.
recurso para resolver . . L . .
problemas. > Elaborar hipbteses para resolucédo de problemas que envolvam as ideias de adigao e subtracao
Nocbes basicas de|COM base em materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagdes em seu
divisdo. cotidiano.
» Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de
resolugao de problemas matematicos.
Identificacao e| (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagées e medidas, usando multiplas linguagens

utilizagdo dos numeros
no contexto social.
Contagem Oral.
Linguagem
matematica.

Numero e numeral.
Lugar e regularidade
do numero natural na
sequéncia numérica
Representacgao
quantidades.
Nocbes basicas de
quantidade: muito,
pouco, mais, menos,

de

(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

> Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

> Perceber que os numeros fazem partes do cotidiano das pessoas.

> Estabelecer a relagao de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos;

> Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagoes
que se utilizam de contagem oral e contato com numeros.

> Utilizar a contagem oral nas diferentes situagbes do cotidiano por meio de manipulagéo de
objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento
de quantidades.

> Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de

26




bastante, nenhum.
Organizagdo de dados
e informagdes em suas
representacdes
visuais.

Comparacéao de
quantidades utilizando
contagem, notagao
numeérica em registros
convencionais e nao
convencionais.
Correspondéncia termo
a termo.

objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

> Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagao em momentos de brincadeiras, em atividades individuais,
de grandes ou pequenos grupos.

> Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
> Ter contato e utilizar nogbes basicas de quantidade:
um/nenhum/muito.

> Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de contagem;

> Reconhecer posi¢cdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

> Estabelecer a relagao de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos;

> Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina
diaria e outras situagdes significativas.

> Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,
jogos e outros) de forma convencional ou nao convencional, ampliando progressivamente a
capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

> Elaborar hipoteses para resolucédo de problemas que envolvam as ideias de adicédo e subtracao
com base em materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagcdes em seu
cotidiano.

» Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de
resolugcao de problemas matematicos.

muito/pouco, mais/menos,

m  Orgaos dos sentidos e

sensagoes.

(EIO3ETO01) Estabelecer relacoes de comparagao entre objetos, observando suas

propriedades.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagodes, para responder a questoes sobre a
natureza, seus fendmenos, sua conservagao.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos
seus familiares e da sua comunidade.
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» Utilizar percepgdes gustativas e experiéncias com a temperatura para realizar comparagodes e
estabelecer relagdes, compreendendo os fendbmenos quente, frio e gelado.

Familia.

Fases do
desenvolvimento.
Autoconhecimento.
Conceitos, formas e
estruturas do mundo
social e cultural.
Diferentes pessoas,
espacos e culturas.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos
seus familiares e da sua comunidade.

> Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu? Como foi?
Dentre outras informacdes.

> ldentificar e apresentar objetos da familia a outras criangas.

Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a) professor(a), utilizando fotos.
Identificar habitos, ritos e costumes préprios, bem como de outras familias.

Grau de parentesco.

Perceber diversas organizag¢des familiares.

Identificar a diversidade cultural existente entre as familias.

Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos, identificando costumes, tradicbes e
acontecimentos significativos do passado e do presente.

> Perceber as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papeis
desempenhados pela familia e pela escola.

VV VY VY

Elementos da
Natureza: terra, fogo,
ar e agua.

Fendbmenos Naturais:
Sol, Chuva, Vento,
Frio, Calor, etc.
Fenbmenos  Naturais

em relagdo com a vida
humana.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangcas em diferentes materiais, resultantes de ac¢oées
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagoes, para responder a questoes sobre a
natureza, seus fendbmenos, sua conservagao.

> Observar fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

> ldentificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

> Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos fendbmenos da natureza,
estabelecendo relagcbes de causa e efeito, levantando hipoteses, utilizando diferentes técnicas e
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B Tempo Atmosférico | instrumentos e reconhecendo caracteristicas e consequéncias para a vida das pessoas;
(clima-estagdes do|»> Perceber os elementos (fogo, ar, agua e terra) enquanto produtores de fendmenos da natureza
ano). e reconhecer suas agdes na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

m Sistema solar, astros e|> EXxplorar os quatro elementos por meio de experimentos (fogo, ar, agua e terra).
planetas. > Experimentar sensagdes fisicas tateis em diversas situagdes da rotina.

B Dia e noite. > Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

B Luze Sombra. > Observar o céu em diferentes momentos do dia.

B Elementos da|> Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.
paisagem: naturais e|> Explorar o efeito da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e sombra).
construidos pela| > Experienciar simulagdes do dia e da noite com presenga e auséncia de luz e sol/lua.
humanidade. > Observar e conhecer os astros, estrelas, planetas e suas caracteristicas.

B Patrimonio natural e|»> Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.
cultural. > Pesquisar sobre diversos fenbmenos naturais e fisicos.

> Reunir informacdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como
funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio
da escrita, desenhos, encenagdes e outras).

> Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem,
destacando aqueles que sao tipicos de sua regiao.

B Meio Ambiente (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagodes, para responder a questoes sobre a

B Preservacio e natureza, seus fendbmenos, sua conservagao.
reciclagem. > Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo.

B Transformacédo da > Auxiliar nas praticas da compostagem.

Natureza. > Ter contato e identificar problemas socioambientais
B Dengue. > Manipular imagens que apresentam problemas socioambientais.
> Assistir videos, ouvir historias, que abordem a destruicdo e também cuidados com o meio
ambiente.
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> Observar ralos, bueiros, em diferentes momentos, percebendo que a agado inadequada do
homem pode provocar entupimento.

> Realizar experimentos percebendo que a falta d’agua ou agua em excesso influencia a vida dos
seres Vivos.

> Disseminar na comunidade, familia, criangas, conhecimentos construidos sobre o tema.

> Agir, sendo incentivada, a cuidar do meio ambiente: preservar as plantas, ndo matar pequenos
insetos, colocar em lugar adequado as reciclagens, economizar agua, etc.

> Visitar areas de preservagao ambiental.

> Identificar, com auxilio do (a) professor (a), problemas ambientais nos lugares conhecidos.

> Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido por si ou por sua turma, compreendendo a
importancia de preservar a flora e a vida animal.

> Participar de visitas a areas de preservagao ambiental.

> Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinacao correta
do lixo, conservagéo do patrimdnio natural e construido, a fim de contribuir com a preservagéo do
meio ambiente.

Formas geométricas.

(EIO3ETO01) Estabelecer relacoes de comparagao entre objetos, observando suas
propriedades.

(EIO3ETOS5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferentes.

» Observar e identificar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo diferengas e
semelhancas entre os objetos no espaco em situacdes diversas.

Medidas padronizadas
e nao padronizadas de
cumprimento, massa,
capacidade e tempo.

(EIOBETO01) Estabelecer relagcoes de comparacao entre objetos, observando suas
propriedades.

(EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagées e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e diferentes.
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Registros Graficos.
Leitura e construcéo de
graficos.

Identificacao e
utilizacdo dos graficos
no contexto social.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos
seus familiares e da sua comunidade.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura, etc), construindo graficos basicos.

» Reconhecer e utilizar diferentes instrumentos de nossa cultura que usem numero, medidas e
grandezas, em contextos significativos, como: calendario, termémetro, balancga, relégio, ampulheta,
abaco, calculadora, etc., compreendendo sua fungéo.

» Participar de situagdes que envolvam unidade de medidas: comprimento, massa e capacidade.
» Participar de situagdes que envolvam a medic&o da altura de si e de outras criangas, por meio de
fitas métricas e outros recursos.

» Usar unidades de medidas convencionais ou nao em situagdes nas quais necessitem comparar
distancias ou tamanhos.

» Utilizar instrumentos ndo convencionais (maos, pés, polegares, barbante, palitos ou outros) para
comparar diferentes elementos, estabelecendo relagdes de distancia, tamanho, comprimento e
espessura.

» Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com
liquidos ou outros) para comparar elementos e estabelecer relagdes entre leve e pesado.

» Utilizar instrumentos n&o convencionais (garrafas, xicaras, copos, colheres ou outros) para
comparar elementos estabelecendo relagdes entre cheio e vazio.

» Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de
resolugao de problemas matematicos.

» Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade é igual.

» Compreender a utilizacdo social dos graficos e tabelas por meio da elaboragao, leitura e
interpretacédo desses instrumentos como forma de representar dados obtidos em situagdes de seu
contexto.

» Usar graficos simples para comparar quantidades.

» Construir grafico comparando altura, peso e registros de quantidades.

» Ler graficos coletivamente.
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» Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situagdes (jogos e brincadeiras);
» Ultilizar a justaposi¢ao de objetos, fazendo comparagdes para realizar medigdes.

Sistema de numeragao
decimal.

Contagem oral: 10 a
25.

Representacgéao grafica
numeérica (escrita): 6 a
13.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

> Reconhecer a sequéncia numérica até (9) ampliando essa possibilidade.

> Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

> Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagées
que se utilizam de contagem oral e contato com numeros.

> Utilizar a contagem oral nas diferentes situagbes do cotidiano por meio de manipulagéo de
objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento
de quantidades.

> Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas € meninos da turma, de
objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

> Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais,
de grandes ou pequenos grupos.

> Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
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3° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS (EO)

SABERES E
CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Linguagem Oral e|(EIOBEO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
Corporal sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
(Comunicagao, . . . . .
argumentag&o e|(EIOBEO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
relatos). reconhecendo suas conquistas e limitagoes.
Linguagem como

expressdo de ideias e

sentimentos: oral,
gestual, corporal,
grafica e outras.

Expressao dos
sentimentos que

vivéncia e reconhece
no outro.

Estratégia para
resolver situacoes
problemas.

(EI03EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

(EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos.

» Desenvolver competéncias sécio emocionais para que sua formacao seja de forma integral:
cognitiva, afetiva (emocional) e motora;

» Aprender a ser (eu) e a conviver (com o outro);

» Desenvolver a empatia;

» Aprender a agir, progressivamente, com autonomia emocional, respeitando e expressando
sentimentos e emogdes;

» Atuar em grupo de maneira funcional e se mostrar apto a construir novas relagdes, com respeito
a diversidade e se mostrando solidario ao outro;

» Saber quais sao e acatar as regras de convivio social.

> Usar o didlogo para resolver conflitos, reconhecendo opinides préprias e do outro, respeitando




divergéncias de opinides.

> [Expressar suas emocgdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias
individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

> Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emogdes e sentimentos que vivéncia e observa
no outro.

> Ultilizar estratégias pacificas para resolver seus conflitos relacionais considerando solu¢des que
satisfagam a ambas as partes.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmo e nos outros.

Relatar e expressar sensagdes, sentimentos, desejos e ideias.

Demonstrar compreensao de seus sentimentos e nomea-los.

Relatar acontecimentos que vivéncia, que ouve e que vé.

> Interagir com outras criancas estabelecendo relacbes de troca enquanto trabalha na propria
tarefa.

> Participar de assembleias, rodas de conversas, eleicdes e outros processos de escolha dentro da
instituigao.

> Oralizar reivindicacdes e desejos do grupo.

YV VY VY Y

Proprio corpo e suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

Proprio corpo e do
outro.

Cuidados com o corpo.

(EIO03EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

(EIO03EO05) Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

> Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

> Perceber o préprio corpo e o do outro, reconhecendo as diferengas e semelhancgas das pessoas
quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e etc.

> Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas
brincadeiras e nas atividades individuais, de pequenos ou grandes grupos.

> Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras e sensoriais e expressivas.




> Realizar agdes de higiene (ir ao banheiro, lavar as maos, escovar os dentes) reconhecendo sua
importancia.

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

B Regras de Jogos e
brincadeiras. » Participar de brincadeiras que estimulam a relagcéo entre o adulto /criancga crianca/crianca.
B Atributos fisicos e|(EIO3BEO03) Ampliar as relagées interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdao e
funcdo social dos|cooperagao.
objetos. .
J » Compartilhar objetos e espagos com criangcas e professores(as) manifestando curiosidade e
autonomia.
» Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.
B Meios de Transporte. |(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.
W Vida urbana ? rural. > Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e suas caracteristicas.
W Transformagdes que|, construir representagdes de meios de transporte e os trajetos com materiais diversos: caixas,
ocorrem — no mundo | rolos, pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outros.
social. » Conhecer os modos de vida urbano e rural.
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3° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR - 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS (CG)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
funcoes.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

» Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

> Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como
palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes com cada vez maior destreza.

> Participar de jogos e brincadeiras de construc¢ao utilizando elementos estruturados ou ndo, com
o intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

Jogos expressivos da
linguagem corporal.

Jogo de papeis e
dominio da conduta.
Estratégias e

procedimentos
brincar e jogar.

para

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras reconto
de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

» Representar com o corpo, com a linguagem dramatica, em diferentes situagcdes: encenacgdes,
imitagdes e dramatizagao.

» Participar de jogos de imitagdo, encenagéo e dramatizagao.

> Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, criando movimentos e gestos ao brincar.

> Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, Maria-viola,




passa-lenco, bola ao cesto e outras.

» Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.
» Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de histdrias.

» Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.

B Motricidade: equilibrio, | (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
destreza e controle dol|€scuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

corpo. ) (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
B Coordenacgo  motora| 5ptisticas como danga, teatro e musica.

ampla.
W Localizagao €l > Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao,

Orientacao espacial:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em

feitos com cordas, elasticos, tecidos, mobilias e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,
passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar demonstrando controle e
- adequacgao corporal e outros.
cima, de um lado, do|; participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de diversas maneiras, saltar e
outro, esq}Jerda, direita, gesticular.
frente, atras, etc. > Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.
m O corpo e o espaco. > Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.
> Valorizaroesforcoemadequarseusmovimentoscorporaisaosdeseuscolegasemsituagéesdebrincad
eiras ou atividades coletivas.
> Movimentar-se seguindo orientagdes dos(as) professores(as), de outras criangas ou criando
suas proprias orientagdes.
> Participar de atividades que desenvolvam nogdes de proximidade, interioridade e direcionalidade.
> Participar de situacdes livre ou orientadas para posicionar o corpo no espago, como: dentro, fora,
perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco.

B O corpo e seus| (EI0O3CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos,
movimentos. sensagoes e emogoes, tanto nas situagoées do cotidiano quanto em brincadeiras, dang¢a,
B Meu corpo, suas




possibilidades motoras,
sensoriais e
expressivas.

Danca e Ritmo rapido e
lento.
Manifestacdes
culturais.
Elementos do
natural e Cultural.
Brincadeiras cantadas
e cantigas de roda.

meio

teatro, musica.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequac¢ao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado e seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

> Vivenciar situa¢des de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

> Explorar movimentos corporais ao dangar e brincar.

> Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de diferentes formas e
construindo uma imagem positiva de si mesmo.

> Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos de historias.

> Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

> Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras

> Adequar seus movimentos em situagdes de brincadeiras com o ritmo da musica ou da danca.

> Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica ou
pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

> Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem, utilizando-os
em suas producdes manuais.

> Participarepromoverbrincadeirasdeexpressaocorporalcantadas:escravos de Jo, brincadeiras de
roda, feijdo queimado, a linda rosa juvenil, “seu lobo esta?”, entre outras.

> Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espagos da unidade e lugares
externos com o intuito de expressar-se.

B Materiais e tecnologias

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado e seus interesses




(suporte) para
producgao da escrita.

Esportes, materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

Representacdo grafica
e plastica: desenho,
pintura, colagem,
dobradura, escultura,
etc.

Imaginagéo.
Motricidade e

habilidade manual.

e necessidades em situacoes diversas.

> Manusear diferentes riscadores em suporte e planos variados para perceber suas diferengas e
registrar suas ideias.

> Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a sua maneira, utilizando diferentes
recursos e dando significados as suas ideias, pensamentos e sensacgoes.

> Executar habilidades manuais utilizando recursos variados, linha, 1a, canudinho, argola, argila,
massinha e outros.

> Usar a tesoura sem ponta para recortar.

> Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

> Virar paginas de livros, revistas jornais e outro com crescente habilidade.

> Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.

Linguagem oral como
forma de comunicacao
das necessidades e
intencdes.
Criagdo e reconto de
historias.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacg¢ao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histoérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e
aparéncia.

> Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez de
falar;

> Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situagdes: encenagdes,
imitagdes e dramatizagdes.

Dramatizagao,
Imaginagéo e Imitagéo.
Linguagem musical,
corporal e dramatica.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos,
sensagoes, e emogoes, tanto nas situagdées do cotidiano quanto em brincadeiras, dang¢a,
teatro, musica.




B Expressao corporal.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histoérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como dancga, teatro e musica.

> Imitar e criar sons, personagens e gestos.

> Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas inten¢des de
criacao (Imaginagao).

> Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situagbes: encenagdes,
imitagdes e dramatizagao.

> Realizar movimentos com gestos, expressdes faciais e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas.

> Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espagos da unidade e lugares
externos com o intuito de expressar-se.

> Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes situagcdes: encenagdes,
imitagdes e dramatizagdes.

> Dramatizar situacées do dia a dia, musicas ou trechos de histdrias.

» Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

> Participar de jogos de imitagdo, encenagao e dramatizagao.
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3° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR - 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS (TS)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Linguagem oral e
expressao (Narrativa
Visual).

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Execucao musical
(improvisagao,
composicao e
interpretacao).

Imitagdo como forma
de expressao.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgées sonoras e ao ouvir musicas e sons.

» Imitar, inventar e reproduzir criacbes musicais.
> Participar de execugao musical utilizando instrumentos musicais de uma banda.

Canto.
Cantigas populares.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produ¢oes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

» Cantar cangbes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.
» Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu

grupo.
> Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.




B Audigao e percepgao
musical.
B Género musical.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdbes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.Escutar a propria vos e a
de outras criangas em gravagoes.

> Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem, etc.

> Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas,
da produgao musical brasileira e de outros povos e paises.

> Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem, etc.

Melodia e ritmo.
Musica e danga.
Movimento: expresséao
musical, dramatica e
corporal.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produ¢oes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

> Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

> Cantar cangdes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.

> Apreciar produ¢des audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros para reconhecer as
qualidades sonoras.

> Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e intensidade na
producao de sons.

B Produgcdo de objetos
tridimensionais.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

» Experimentar possibilidades de representacao visual bidimensional e tridimensional, utilizando
materiais diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de cera, papéis

10




etc.

Diferentes
instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdes musicais, festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produ¢oes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

> Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeira, latas e outros
durante brincadeiras, encenagdes e apresentagoes.

> Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

> Cantar cangdes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.
> Participar de execugao musical utilizando instrumentos musicais de uma banda.

Obras de Arte, autores
e contextos.
Estratégias
apreciagao estética.
Expressao cultural.
Representacao Visual.

de

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais.

> Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, movimentos,
épocas, estilos e culturas.

> Utilizar a investigagdo que realiza sobre o0 espago, as imagens, as coisas ao seu redor para
significar e incrementar sua produgéo artistica.

> Conhecer e apreciar produgdes artisticas de sua cultura ou de outras culturas regionais, nacionais
ou internacionais.

11
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3° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO (EF)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Vocabulario.
Linguagem oral.
Escuta e oralidade.
Escuta, observacgao e
respeito a falado
outro e textos
literarios.

Sonoridade das
palavras.
Consciéncia
fonolodgica

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e
ritmos.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histoéria.

(EIO3EFO05) Recontar histérias ouvidas para produgao de reconto escrito, tendo o (a) professor
(a) como escriba.

(EI03EFO06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagoes
com funcao social significativa.

(EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela meméria, pela leitura das ilustragoes, etc.).

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

12



> Expressar-se por meio da linguagem verbal, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias e
compreensoes de mundo.

> Participar de variadas situagdes de comunicagdo onde seja estimulada a explicar suas ideias
com clareza, progressivamente.

» Comunicar-se com diferentes, intengdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores,
respeitando sua vez de falar e escutando o outro com atengao.

> Interagir com outras por meio de situa¢gdes mediadas ou ndo pelo (a) professor(a).

> Oralizar sobre suas atividades na instituicao.

> Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas (poema, historia, contos, parlendas,
conversas) e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

> Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu
vocabulario.

> Fazer uso de expressdes da linguagem narrativa.

> Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

> Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

> Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relagcdes com sua
representacao escrita.

Géneros textuais.
Patriménio cultural e
literario.

Tipos, géneros e
suportes de textos que
circulam na internet
com suas diferentes
estruturas sociais.
Géneros literarios,
autores,

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢odes, criando rimas, aliteragoes e
ritmos.

(EIO3EFO03) Escolher e folhar livros, procurando orientar-se por temas e ilustragées e tentando
identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histoéria.

(EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.
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caracteristicas e
suportes.
B |dentificagdo dos

elementos da historia.

B Caracteristicas
graficas: personagens
€ cenarios.

(EIO3EFO08) Selecionar livros e textos e géneros conhecidos para a leitura de uma adulto e/ou
para sua proépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela memdria, pela leitura das ilustragoes, etc.)

» Apreciar e participar de momentos de contagdo de historias e de outros géneros textuais de
diferentes maneiras.

» Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida

» ldentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronolégica, acdo e intengdo dos
personagens.

» Conhecer poemas, parlendas e trava-linguas e outros géneros textuais.

» Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefbnicas, cadernos de receita, bulas, entre outros.

» Expressar suas hipéteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como receitas,
classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

» Conhecer e compreender, progressivamente, a fungdo social de diferentes suportes textuais:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas entre outros.

» Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.
» Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situagdes de brincadeiras de culinarias.

» Buscar informagdes sobre algum tema a ser estudado em livros ou revistas com textos
informativos, fazendo uso da leitura das fotos ou das legendas para se apropriar de informacdes.

» Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

» Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos sociais.

» Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como outras pessoas fazem.

» Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situagdes do dia adia.

> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,
receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

B Cantigas de Roda.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e
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ritmos.
» Participar de situagbes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

m Registros Graficos: | (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragoes e

Desenhos, Letras e|fitmos.
Numeros e
sentimentos. » Participar de situagdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

B Registros graficos| (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
como expressdo de|linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
conhecimento, ideias| expressao.

e sentimentos.
» Representar ideias, desejos, e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no plano de ideias pode ser registrado graficamente.
» Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representagdes graficas, progressivamente.
> Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e
professores(as).

m Regras de jogos e (I_EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas, aliteragoes e
brincadeiras orais. ritmos.

» Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.
» Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteracdo).

H Ritmo. (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢oées, criando rimas, aliteragées e

® Canto. ritmos.

B Criagdo musical.

> Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacgao.
> Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos repertérios
> Participar de situacdes de criacdo e improvisagao musical.
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Pseudoleitura.
Interpretagéo e
compreensao de
textos.

Produgcdo de Textos
(oral).

Criacdo e reconto de
Historias.

Relatos de fatos e

situacoes com
organizagao de ideias.
Elaboragéao de
roteiros:

desenvolvimento  da
historia, personagens
e outros.

Organizagao da
narrativa considerando
tempo, espacgo, trama
€ numeros.
Diferenciacao entre
letras, numeros e
desenhos.

Relagédo entre imagem
ou tema e narrativa.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdoes e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

(EIO3EFO06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontdnea), em situagoes
com funcgao social significativa.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

EIO3EF08) Selecionar livros e textos e géneros conhecidos para a leitura de uma adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagao
pela memoéria, pela leitura das ilustragoes, etc.)

Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observacao e pseudoleitura.

Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragdes e imagens para imaginar as
histérias.

> Realizar pseudoleitura.

> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas,
textos,receitas e outros, tendo o (a) professor(a) como leitor e escriba.

YV V V V V V
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> Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos sociais.

> Participar da elaboracao, criagdo e reconto de historias e textos tendo o(a) professor(a) como
escriba.

> Criar e contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
> Criar histérias orais e escritas (desenhos), em situa¢gdes com fungao social significativa.

Dramatizagao. (EIOBEF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia.
» Dramatizar historias, criando personagens, cenarios e contextos.
> Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, travas-linguas,
cantigas, quadrinhas, noticias e outros.

o | (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producédo de reconto escrito, tendo o(a)
Vivéncias  culturais: | professor(a) como escriba.
historias, fiimes e

pecas teatrais.

> Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagdes com funcgao social significativa.

Escrita e ilustracdo.
Usos e fungbes da
escrita.

Aspectos graficos da
escrita.

Suportes da escrita.
Escrita Convencional
e espontanea.
Valor  sonoro
letras.

das

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdées e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EFO06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontdnea), em situagoes
com funcao social significativa.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
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Materiais e
tecnologias variadas
para a producdo da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e
seus diferentes usos.
Produgao escrita.

Oralizacao da escrita.

recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou leitura.

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagcao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

> Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientagao e dire¢cao da escrita.

> Participar de situagdes de escrita, com a mediagdo do(a) professor(a), de listas dos personagens
das historias.

> Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

> Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda para
a direita.

> Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.

> Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da escrita em diferentes ambientes.
> Compreender a fungao social da escrita.

> Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar
materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.

> Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras, escritas a sua maneira.

> Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em diferentes suportes.

> Utilizarsuportesdeescritadiversosparadesenhareescreverespontaneamente(cartolina,

sulfite,kraft, livros, revistinhas e outros).

> Verbalizar suas hipétoses sobre a escrita.

> Compreender a escrita por meio do manuseio de livros,revistas e outros portadores de textos e da
participacdo em diversas situagdes nas quais seus usos se fazem necessarios.

> Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e
convencional da lingua.

> Expressar hipoteses a respeito da escrita de letras e numeros, registrando simbolos para
representar ideias.
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> Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas graficas.

Rimas e aliteragdes.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragées e
ritmos.

» Reconhecer rimas;

» Declamar poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonacéo.

» Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteragao).

Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita S, X, G, Q,
H K W,Y.

Valor sonoro da letra,
fonema e grafema.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdoes e
tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

(EIO3EFO06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontdnea), em situagoes
com funcgao social significativa.

(EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

(EIO3RF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

> Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotina escolar.
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> Ter contato com alfabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outros.

B Géneros textuais (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e
<~ Cronica ritmos.
< Mistério (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragbes e
< Ficgéao cientifica tentando identificar palavras conhecidas.
< Receita
» Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefbnicas, cadernos de receita, bulas, entre outros.
» Expressar suas hipéteses sobre “para que servem” os diferentes géneros textuais como receitas,
classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.
» Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situagdes de brincadeiras de culinarias.
> Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,
receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.
B Instrumentos musicais|(EISBEF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cang¢oées, criando rimas, aliteragoes e
convencionais e nao |ritmo.
convencionais.
B Criagdo Musical. > Participar de situagdes de criacdo e improvisagao musical.
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3° TRIMESTRE - PRE - ESCOLAR- 4 ANOS

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPO, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES (ET)

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

B Registros graficos, | (EI03ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acoes
orais, plasticos, | sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
dramaticos 9U€| (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes sobre a
retratam 95| natureza, seus fenémenos, sua conservagio.
conhecimentos.
®  Instrumentos para > Fazer registros espontaneos sobre as observacdes feitas nos diferentes espacos de
observacéo e . B
experimentagio. experimentacao.
B Nocao Espacial | (EIO3ET01) Estabelecer relagées de comparagdao entre objetos, observando suas
(orientacdo, diregéo, | propriedades.
proximidade, . . i . . i )
lateralidade, exterior e (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagées e medidas, usando multiplas linguagens
interior, lugar  e|(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
dlstanC|a~). (EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre o seu nascimento e desenvolvimento, a histéria
B Percepgao do - .
dos seus familiares e da sua comunidade.
entorno.
B Espaco fisico. . ~ - o
B Posicio corporal. > Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogdes de proximidade, interioridade e
m Posicdo dos objetos. direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou outras composicoes,
m  Nocio Temporal. a sua posigao, a posicado de pessoas e objetos no espaco.
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Conceitos basicos de
tempo: agora, ontem
hoje, amanha, etc.
Sequéncia temporal
nas narrativas orais e
registros graficos.
Recursos culturais e
tecnolégicos de
medidas de tempo.
Rotina diaria.

> Identificar fronteiras:fora/dentro.

> Explorar o espago escolar e do entorno, fazendo registros de suas observacoes.

> ldentificar mudancgas ocorridas no tempo, como por exemplo, na familia, na comunidade, usando
palavras ou frases que remetem a mudangas, como “quando eu era bebé”, diferenciando eventos do
passado e do presente.

> Reconhecer, em atividades de sua rotina, os conceitos agora, depois, rapidos e devagar,
percebendo que a construgdo da atividade desenvolvida por si e por seus colegas acontecem em um
determinado tempo de duracéo.

> Observar, em atividades da sua rotina, a construcdo da sequéncia temporal: manha/tarde,
dia/noite, reconhecendo a passagem de tempo.

» Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e
favorecendo a construgao de nogdes temporais.

Propriedades e fungao
dos objetos.

Classificacao e
agrupamentos dos
objetos de acordo
com atributos:
Textura, massa e
tamanho

Colecdes:
agrupamento de
objetos por
semelhanca.
Organizacao,
comparagao,
classificagao e

(EIO3ETO01) Estabelecer observando suas

propriedades.

relagcbes de comparacao entre objetos,

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhantes e diferencgas.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar
dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar,etc.

> ldentificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,
propriedades e fungao social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas
necessidades.

» Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais, a fim de
perceber caracteristicas dos mesmos.
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ordenacéao de
diferentes objetos.
Semelhancas e
diferencas entre
elementos.

Percepcéao dos

elementos no espagco.

» Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades

associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar).

» Pesquisar, experimentar e sentir os elementos naturais: areia, agua, barro, pedras, plantas etc.

» Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao
falar sobre eles.

» Diferenciar, diante
todo/parte,interior/exterior.

> ldentificar fronteiras: fora/dentro.

» Perceber semelhancgas e diferengas, com apoio de imagens e objetos.

» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

» Comparar, classificar e ordenar (seriagéo) os objetos seguindo alguns critérios, como cor, forma,
textura, tamanho, fungao etc.

> Explorar o espaco desenvolvendo nogbdes de profundidade e analisando objetos, formas e
dimensdes.

> Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades
e funcdo social, para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas
necessidades.

> |dentificar e verbalizar as semelhancgas e diferengas em objetos e figuras.

> ldentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situagdes de brincadeira, exploragcéo e observacéo de imagens e ambientes
e em suas producgdes artisticas.

» Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

» Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e comparagcdes sobre suas
propriedades.

» Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

» Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e peso.

> Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criangas fagam a classificacao de
objetos.

de objetos ou figuras, caracteristicas como aberto/fechado,
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> |dentificar objetos no espaco, fazendo relagbes e comparagdes entre eles ao observar suas
propriedades de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).

» Classificar objetos de acordo com semelhancgas e diferengas.

> Nomear os atributos dos objetos destacando semelhangas e diferengas.

Nogbes de calculo e

contagem como
recurso para resolver
problemas.

NocbOes basicas de
divisdo.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

> Elaborar hipbteses para resolucédo de problemas que envolvam as ideias de adigao e subtracao
com base em materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagcdes em seu
cotidiano.

» Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de
resolucado de problemas matematicos.

Identificacéo e
utilizagao dos
numeros no contexto
social.

Contagem Oral.
Linguagem
matematica.

Numero e numeral.
Lugar e regularidade
do numero natural na
sequéncia numeérica.
Representacao de
quantidades.

NocbOes basicas de
quantidade: muito,

(EIO3ET04) Registrar observacées, manipulagées e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia.

> Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

> Perceber que os numeros fazem partes do cotidiano das pessoas.

> Estabelecer a relagao de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos;

> Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes
que se utilizam de contagem oral e contato com numeros.

> Utilizar a contagem oral nas diferentes situacbes do cotidiano por meio de manipulagéo de
objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento
de quantidades.

> Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de
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pouco, mais, menos,
bastante, nenhum.
Organizacao de dados

e informagbes em
suas representacdes
visuais.
Comparacao de
quantidades

utilizando contagem,
notacdo numérica em
registros
convencionais e nao
convencionais.
Correspondéncia
termo a termo.

objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

> Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagao em momentos de brincadeiras, em atividades individuais,
de grandes ou pequenos grupos.

> Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
> Ter contato e utilizar nogbes basicas de quantidade:
um/nenhum/muito.

> Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de contagem;

> Reconhecer posi¢cdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

> Estabelecer a relagao de correspondéncia (termo a termo) entre a quantidade de objetos de dois
conjuntos;

> Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina
diaria e outras situagdes significativas.

> Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras,
jogos e outros) de forma convencional ou nao convencional, ampliando progressivamente a
capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

> Elaborar hipoteses para resolucédo de problemas que envolvam as ideias de adicédo e subtracao
com base em materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagcdes em seu
cotidiano.

» Comunicar oralmente suas ideias, suas hipdteses e estratégias utilizadas em contextos de
resolugao de problemas matematicos.

muito/pouco, mais/menos,

Fenbmenos  fisicos:
flutuagdo e quedas
dos corpos, equilibrio,

energia, forga,
magnetismo, atrito,
velocidade.

(EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agoées
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

(EIOBET04) Registrar observagdes, manipulagées e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

> Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na realizacado de atividades culinarias,
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Fendbmenos quimicos:

pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

Seres Vivos, ciclos e

Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.
Observar animais no ecossistema: modos de vida, cadeia alimentar e outras caracteristicas.

producao, mistura, | > Reunir informagdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como
transformacao funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio
(producdo de cores|da escrita, desenhos, encenagdes e outras).
secundarias com|> Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando as cores que surgem, e
tintas). registrando as constatagdes.
Mudancas nos|»> Observar as transformagdes produzidas nos alimentos durante o cozimento, fazendo registros
estados fisicos da|espontaneos.
materia. > Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformag¢des em diferentes contextos.
Plantas, suas | (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoes sobre a
caracteristicas e | natureza, seus fendmenos, sua conservagao.
habitat. > Ter contato com partes das plantas e suas fungoes.
Plantas como fonte de| > Construir hortas, jardins, sementeiras, estufas, e outros espagos para observacdo, experiéncia e
alimentac3o. cuidado com as plantas.
Animais, seus|” Requnsabilizar-se pelo cultivo, cuida_d_o_e manutengao das Plantas.. o _ i
caracteristicas,  seu > P,art|C|par de momentos que possibilitem a compreensdao da importancia da alimentagao
modos de vida e saudavell.. o : ~ .
habitat. > Participar de m'o.mentos .d.e culinaria envol\(endo allmenta(;aP saudayel.
o > Envolver a familia em atividades que valorizam a alimentagao saudavel.

Ammays np > Experimentos e cuidados com animais.
ecossistema:  cadeia|,  perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida, reconhecendo as diferentes fases da vida.
alimentar. >

>

>

fases da vida.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.
Cooperar na construcdo de aquarios, terrarios, minhocarios e outros espagos para observacao,
experimentagao e cuidados com os animais.

Figuras Geométricas.
Solidos geométricos.

(EIO3ETO01) Estabelecer relacoes de comparagao entre objetos, observando suas

propriedades.
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(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancgas e diferentes.

» Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: tridangulo, circulo, quadrado,retangulo.

> Estabelecer relagdes entre os solidos geométricos e os objetos presentes no seu ambiente.

> Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situagdes de brincadeira, exploragéo e observagao de imagens e ambientes e
em suas produgdes artisticas.

Medida de Valor:|(EIO3ET04) Registrar observagoées, manipulagoes e medidas, usando multiplas linguagens
sistema monetario | (desenho, registro por niumeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
(nogao)
> Vivenciar situagdes que envolvam no¢des monetarias (compra e venda).
» Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro, necessario/desnecessario, gostar/néo de /
nao gostar ou outros), reconhecendo o uso desses conceitos nas relagdes sociais.
Sistema de | EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois

numeragao decimal:
Contagem oral: 25 a
40

Representagéo
grafica numeérica
(escrita): 13 a 20

e o entre em uma sequéncia.

» Reconhecer a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

» Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

» Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes
que se utilizam de contagem oral e contato com numeros.

» Utilizaracontagemoralnasdiferentessitua¢gdesdocotidianopormeiodemanipulagdodeobjetoseativid
ades ludicas como parlendas, musicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento de quantidades.
» Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de
objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

» Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais,
de grandes ou pequenos grupos.

» Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criancgas.
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